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Clave Semestre Créditos
06, 07, 08 08 Campo de
conocimiento
Etapa Profundizacién
Modalidad Curso (X) Taller () Lab () Tipo
Sem () T (X) P() T/P()
Caracter Obligatorio () Optativo (X)
Horas
Obligatorio E () Optativo E
()
Semana Semestre
Tedricas 4 Tedricas 64
Practicas 0 Practicas 0
Total 4 Total 64
Seriacion
Ninguna (X)

Obligatoria ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente

Indicativa ( )

Asignatura antecedente

Asignatura subsecuente




Objetivo general:
Comprender los nuevos escenarios productivos audiovisuales en el entorno tecno-comunicativo.

Objetivos especificos:

El alumno:

- Analizara los fundamentos para el disefio y desarrollo de proyectos productivos audiovisuales en
los nuevos escenarios productivos.

-Identificard y diferenciara las caracteristicas de los Términos de Realidad a los que se enfrenta el
productor audiovisual contemporaneo.

-Conocera los principios que caracterizan al Productor Audiovisual Digital (PAD).

indice tematico

Temas Horas
Semestre
Teoricas Practicas
1 Introduccion a los nuevos escenarios productivos 4 0
audiovisuales
2 Principios tedricos para la comprension del entorno 15 0
tecno-comunicativo vigente
3 Aproximacion a diferentes Términos de Realidad en el 20 0
ambito tecno-comunicativo
4 El Productor Audiovisual Digital (PAD) 10 0
5 Fundamentos para el disefio y desarrollo de proyectos 15 0
audiovisuales en los nuevos escenarios productivos
Total 64 0
Suma total de horas 64
Contenido Tematico
Temas Subtemas
1. Introduccién a los nuevos escenarios tecnolégicos productivos
audiovisuales
1.1. Descripcion del escenario tecno-comunicativo vigente.
1.2. Identificacion de las nuevas dinamicas productivas
audiovisuales.
2. 1. Principios tedricos para la comprensién del entorno tecno-

comunicativo vigente
2.1 El lenguaje tecnologizado
2.2 La experiencia de lo analdgico-digital




Posmodernidad
Hiperrealidad
2.5 El sistema tecno-comunicativo movil

2.3
24

Aproximacion a diferentes Términos de Realidad en el ambito tecno-
comunicativo
3.1 Realidad Fisica
3.2 Realidad Virtual
1.3 Realidad Aumentada

El Productor Audiovisual Digital (PAD)

4.1 Perfil del PAD

4.2 Composicion de Realidades Tecno-Comunicativas
4.3 Convergencia entre lo audiovisual y lo informatico

Fundamentos para el disefio y desarrollo de proyectos audiovisuales
en los nuevos escenarios productivos

5.1 Hacia la construccidn de nuevos procesos productivos

5.2 La transmedialidad como estrategia de produccién

5.3 Disefio conceptual del entorno-experiencia

Estrategias didacticas

Evaluacion del aprendizaje

Exposicion

(X)

Exdmenes parciales

(X)

Trabajo en equipo

Examen final

(X)

(X)

Lecturas

( X)

Trabajo y tareas

(X)

Trabajo de investigacion

Presentacién de Temas

(X)

(X))

Practicas (taller o laboratorio)

Participacion en clase

(X)

Practicas de campo () Asistencia
(X)
Aprendizaje por proyectos (X) Rudbricas
()
Aprendizaje basado en problemas () Portafolios
()
Casos de ensefianza () Listas de cotejo

()

Otras (especificar)

()

Otras (especificar)

()

Perfil profesiografico

Titulo o grado

Licenciatura en Ciencias de la Comunicacién y disciplinas afines.

Experiencia docente

Experiencia docente de dos afios en Ciencias de la Comunicacidn.

Otra caracteristica
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